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Pravidla bowlingu + provoznifad

Definice hry

Hra v bowlingu se stava z deseéisti. Hr& hraje v kazd&asti, az na desatou, dva hody.
Pokud jsou prvnim hodem porazeny vSechny kuzelinhydhod nehaze. V desatésti hraje
hr& tii hody, v Fipack, Ze je zapéitan (docilen) strike nebo spare, pouze dva hodgckiny
¢asti hry musi byt u kazdého Bgau bowlingu provedeny podle pravidel. Automatické
pocitacové zdizeni miZze byt pouzito, pokud bude schopno pratéisk zdznamu o skére
¢asti i jinak vyhovovat p&tacim a hracim pravidin hry. Hod je proveden, pokud koda
koule protne hragni ¢aru hraciho tzemi. Hod musi byt proveden o8@bmanuals.

Zpusob pditani
Patet shozenych kuzelek u kidva prvniho hodu je oztan v malénttverci v hornim levém
rohu tétocasti a poet shozenych kuzelek u Kava druhého hodu je ozten v pravém
hornim rohu. Pokud nenitipdruném hodu \asti shozena Zadna ze stojicich kuzelek, bude
pocet oznéen (-). Paitani pro oba hody ¥asti bude zaznamenano okarézit

Strike

Strike je proveden, pokud je shozena cela sadaldduz@i prvnim hodu vcasti. To je
oznaeno (X) v malém levém hornittiverci v ¢asti. P@itani pro jeden strike je 10 plusdsd
kuzelek shozenych v nasledujicich dvou hodech.

Double

Dva po sob jdouci striky jsou double. Rtia se pro prvni strike 20 plus @ kuZelek
srazenych v prvni nasleduji@sti po druhém striku.

Triple

Tii po sol& jdouci striky jsou triple. Rota se pro prvni strike 30. K dosaZzeni na kouleni
maximalnich 300 badmusi hré& nakoulet 12 strik za sebou.



Spare
Spare je péitano, pokud neporazené kuzelky po prvnim hodésti jsou pi druhém hodu v
téZecasti dorazeny. Zriia se (/) v malénttverci v pravém hornim roh&asti. P@itani pro
spare je 10 plus get kuzelek shozenychighratoveé nasledujicim hodu.

Poradi pro kouleni

Paadi, ve kterém hed druzstva nastupuji keid, je dano piadim hré&id uvedenym na
sestav druzstva.

Pirerusend hra
Oficialni delegét turnaje, neni-lisjpomen, pak rozhad (poradatel), nize schvalit pesunuti
soutznich her a sérii na ostatni drahy, pokutizemi na skterych drahach selze a ohrozi
prabéh soutze.
Legalné porazené kuzelky
Za legalr porazené kuzelky se povazuiji:
« kuzelky shozené ddlnebo mimo desku kuzelek kouli nebo ostatnimi Keareal,
« kuZelky shozené dblnebo mimo desku kuzZelekimdskaeni kuzelky od boku drahy
nebo zadniho tlumiciho pol$ta
« kuzelky shozené dblnebo mimo desku kuzelkyipodskaeni kuzelky od zametaci
miize,
« kuZelky naklogné a dotykajici konce nebo boku drahy.
VSechny takto porazené kuzelky musi byt odsingipred dalSim hodem.
Nelegalré porazené kuzelky
1. Opakovani hodu
Vysledek docileny poraZzenim kuZelek se nezaznametigact, Ze:
« koule odskei pred dotekem s tlumicim pol$em,
- hod je proveden a koule se dostane do kontaktéktenou kuzelkou, ktera lezi v
prostoru loZiskoveéhoik’e nebo Zlabu,ipd opu&nim povrchu drahy,

« ovlivni-li vysledek hodu okolnosti na nichZz Braema dast.

Ve vySe uvedenychifpadech ma heapravo k dodatnému hodu (opakovani) wasti.
KuZelka a kuzelky nelegairporazené musi byt postaveny ri@qdni mista.

2. Bez opakovani hodu
Vysledek docileny porazenim kuzelek se nezaznandeng@ipact, Ze:

- koule opusti drahuipd dotekem se stojicimi kuzelkami,
« hr& presSlapne,



« automaticky sta&¢ kuzelek neni fipraven registrovat porazené kuzelky.

V tomto gipad® nema hré pravo k dodat&ému hodu (opakovéani)dasti. Do zdznamu hodu
se zapiSe pismeno “F’. Nastane-li tato skubst @i prvnim hodu v¢asti, odehraje hta
druhy hod do pIné sady kuZzelek.

3. Nespravna sada kuzelek

Pokud i kouleni do plnych nebo dorazky, je z§iSb ihned po hodu, Ze jedna nebo vice
kuzZelek jsou Spatnpostaveny, ale neporazeny, hod a vysledek shézeeiek se péita. Je
odpowdnosti kazdého héd, aby zkontroloval ip hodu, zda kuzelky stoji spra¥nBude-li
hr& trvat na tom, Ze jedna nebo vice kuzZelek nestéfidku, budou znovu postavenied
hodem koule, jinak je postaveni povazovano za akeafelnée.

4. Odskaeni kuzelek

KuZelky odsk@ené a stojici na draze musi bytépaény jako stojici a nepovazuji se za
porazeneé.

5. Nahrada poskozené kuzelky

Je-li kuzelka zlomena nebo jinak poSkozena &bgnu hry, bude nahrazena jinou, velmi
podobnou. Oficialni delegéat turnajefigmdré rozhodi (poradatel), stanovi, zda nahradni
kuzelka je akceptovatelna.

6. Mrtva koule
Koule bude deklarovana jako “mrtva”, pokud nasta¥jaka z nasledujicich moznosti:

« po hodu (a ped dalSim hodem na té samé draze) je ihnedrzjiétohlasen fakt, ze
jedna nebo vice kuzelek chybi v 8ad

« hr& kouli na Spatné draze nebo mimg¢euré drahy,

- hr& ¢i fyzicky prekazi jini hréi, divaci nebo pohybujici objekty.

« V takovém pipad® miZe hr& akceptovat vysledny shoz nebo deklarovat “mrtvou”
kouli.

« nékterd kuzelka se pohybuje nebo spadfiehpdu koule hréem nebo fed dotykem
koule s kuzelkami,

« vypusena koule se dostane do kontaktu s ciekgzkou.

Ve vySe uvedenychifpadech ma heapravo pozadovat opakovani hodu. O tom, zda se hod
bude opakovat, rozhodne s kéneu platnosti rozhad (poradatel) nebo vedouci druzstev,
neni-li pfitomen rozhodi nebo oficialni delegat turnaje (aalatel).

Definice preSlapu

PreSlap nastane v situaci, kdgst hréovy osoby dostane zagslapovouwaru a dotkne se
nekterécasti drahy, zdzeni nebo stavbyipprovedeni hodu nebo po vypési.

PreSlap je zaznamenan ¥ipad, Ze:



« je zaznamenanifstrojem automatické detekceéeglapu,
- rozhodi, ktery je v pozici, kde nic nebrani ve vyhledu &&u gesSlapu, ohlasi
presSlap.

Detekce @esSlapu

Oficialni delegat turnaje tize pouzit pistroj automatické detekcégslapu. Pokud neni zadny
k dispozici, musi byt rozh@dv pozici, kde nic nebrani ve vyhledu &&u geSlapu. Pokud se
stane, Ze automaticka detekaedtapu selze nebo nefunguje pravideliurnajové oficialni
osoba uti preSlapového rozh@tho nebo autorizuje oficialni zapisi pyhlaseni peslapu.

O¢ividny preSlap

Selze-li automaticky detektokgslapu nebo rozhéd preSlap bude deklarovan a zaznamenan,
pokud:

- na vyhlaseni f@Slapu se shodnou oba vedouci druzstev nebo élespednom hré&
z kazdého druzstva,
- preSlap vyhlasi oficialni delegat turnaje.

Odvolani peslapu

- Odvolani hrée proti vyhlaSeni f@slapu se vyhovi pokud se prokédze, #eSkapovy
detektor nepracuje sprayn

Protesty

Chyby v z4pisu nebo v pitani musi byt opraveny oficialnim delegatem tuenafamzi¢ po
zjisteni takovéto chyby. Diskutabilni chyby budou rozheoign paadatelem turnaje s
koneinou platnostiCasovy limit pro podani protestu bude hodinu po ko udalosti nebo
bloku her. Pokud protest obsahujéeflap nebo legalnost shozu kuzZelek, postupuje se
obdobr jako je vySe uvedeno.

Nesportovni chovani
Za nesportovni chovani se povaZzuje zejména:

« kdyz hr& nerespektuje rozhodnuti opré&wmych osob,

« kdyz hr& rusi soupie @i provadni hodu nebo muipkazi,

« kdyz se hré posadi na svod nebo zasobnik kouli

« jednani hrée, které je v rozporudného spol&nského chovani,

« vstoupi-li hr& do hraciho prostoru v dépkdy v rem je hrajici hrg,

« kdyZ hr& neni gipraven ke kouleni ve stanovenéniauti,

« kdyz hr& negimérend odklada hod koule, pokud automaticky staye pipraven
registrovat porazené kuzelky — nebo jinak zdrzuje h



Pravidla bowlingu
Definice hry

Hra v bowlingu se stava z deseéisti. Hr& hraje v kazd&asti, az na desatou, dva hody.
Pokud jsou prvnim hodem porazeny vSechny kuzelinhydhod nehaze. V desatésti hraje
hr& tii hody, v Fipack, Ze je zapéitan (docilen) strike nebo spare, pouze dva ho@gckiny
¢asti hry musi byt u kazdého Beau bowlingu provedeny podle pravidel. Automatické
pocitacové zdizeni miZze byt pouzito, pokud bude schopno pratéisk zdznamu o skére
¢asti i jinak vyhovovat p&tacim a hracim pravidin hry. Hod je proveden, pokud koda
koule protne hragni ¢aru hraciho tzemi. Hod musi byt proveden o8@bmanuals.

Zpusob pditani
Patet shozenych kuzelek u kidva prvniho hodu je oztan v malénttverci v hornim levém
rohu tétocasti a poet shozenych kuzelek u Kava druhého hodu je ozten v pravém
hornim rohu. Pokud nenitipdruném hodu \asti shozena Zadna ze stojicich kuzelek, bude
pocet oznéen (-). Paitani pro oba hody ¥asti bude zaznamenano okarézit

Strike

Strike je proveden, pokud je shozena cela sadaldduz@i prvnim hodu vcasti. To je
oznaeno (X) v malém levém hornittiverci v ¢asti. P@itani pro jeden strike je 10 plusdsd
kuzelek shozenych v nasledujicich dvou hodech.

Double

Dva po sob jdouci striky jsou double. R@a se pro prvni strike 20 plus q& kuZelek
srazenych v prvni nasledujigsti po druhém striku.

Triple

Tii po solE jdouci striky jsou triple. Rota se pro prvni strike 30. K dosaZeni na kouleni
maximalnich 300 badmusi hré& nakoulet 12 strik za sebou.

Spare
Spare je péitano, pokud neporazené kuzelky po prvnim hodésti jsou pi druhém hodu v
téZecasti dorazeny. Zrga se (/) v malénttverci v pravém hornim roh&asti. P@itani pro
spare je 10 plus get kuzelek shozenychighraoveé nasledujicim hodu.

Poradi pro kouleni

Paadi, ve kterém hetd druzstva nastupuji keid, je dano piadim hré&i uvedenym na
sesta¥ druzstva.

PieruSena hra



Oficialni delegét turnaje, neni-lisjppomen, pak rozhad (poradatel), nize schvalit pesunuti
soutznich her a sérii na ostatni drahy, pokutizemi na #kterych drahach selze a ohrozi
prabéh soutze.

Legalné porazené kuzelky
Za legélr porazené kuzelky se povazuji:

« kuzelky shozené ddlnebo mimo desku kuzelek kouli nebo ostatnimi Keareal,

« kuZelky shozené dblnebo mimo desku kuzZelekimdskaeni kuzelky od boku drahy
nebo zadniho tlumiciho pol$ta

« kuzelky shozené dbdlnebo mimo desku kuzelkyipodskaeni kuzelky od zametaci
miize,

« kuZelky naklogné a dotykajici konce nebo boku drahy.

VSechny takto porazené kuzelky musi byt odsingimpred dalSim hodem.
Nelegalré porazené kuzelky
1. Opakovani hodu
Vysledek docileny porazenim kuzelek se nezaznametipact, Ze:
« koule odskei pied dotekem s tlumicim pol$&n,
- hod je proveden a koule se dostane do kontaktéktenou kuzelkou, ktera lezi v
prostoru loziskovéhoikze nebo Zlabu,ipd opu&nim povrchu drahy,

« ovlivni-li vysledek hodu okolnosti na nichZ krdema dast.

Ve vySe uvedenychifpadech ma htapravo k doda@ému hodu (opakovani) vasti.
KuzZelka a kuZelky nelegé&irporazené musi byt postaveny ri&@gdni mista.

2. Bez opakovéani hodu
Vysledek docileny poraZzenim kuZelek se nezaznandengiipact, Ze:

- koule opusti drahuipd dotekem se stojicimi kuzelkami,
« hr& preSlapne,
- automaticky sta& kuzelek neni fipraven registrovat porazené kuzelky.

V tomto gipact nema hré pravo k dodatnému hodu (opakovani)désti. Do zaznamu hodu
se zapiSe pismeno “F’. Nastane-li tato skubst i prvnim hodu v¢ésti, odehraje hta
druhy hod do pIné sady kuZzelek.

3. Nespravna sada kuzelek

Pokud i kouleni do plnych nebo dorazky, je z§iSb ihned po hodu, Ze jedna nebo vice
kuzZelek jsou Spatnpostaveny, ale neporazeny, hod a vysledek shézeeiek se p&ta. Je
odpowdnosti kazdého héé, aby zkontroloval ip hodu, zda kuZelky stoji spr&nBude-li
hr& trvat na tom, Ze jedna nebo vice kuzZelek nestéfidku, budou znovu postavenied
hodem koule, jinak je postaveni povazovano za akeafelné.



4. Odskaeni kuzelek

KuZelky odsk@éené a stojici na draze musi bytépp@ny jako stojici a nepovazuji se za
porazene.

5. Nahrada poskozené kuzelky

Je-li kuzelka zlomena nebo jinak posSkozena &bgtu hry, bude nahrazena jinou, velmi
podobnou. Oficialni delegéat turnajefigmdré rozhodi (poradatel), stanovi, zda nahradni
kuZelka je akceptovatelna.

6. Mrtva koule
Koule bude deklarovana jako “mrtva”, pokud nasta¢jaka z nasledujicich moznosti:

« po hodu (a fed dalSim hodem na té samé draze) je ihnedtizjgtohlasen fakt, ze
jedna nebo vice kuzelek chybi v 8ad

« hr& kouli na Spatné draze nebo mimg¢euré drahy,

« hr& ¢i fyzicky prekézi jini hréi, divaci nebo pohybujici objekty.

« 'V takovém pipad muze hr& akceptovat vysledny shoz nebo deklarovat “mrtvou”
kouli.

« nékterd kuzelka se pohybuje nebo spadhiehpdu koule hréem nebo fed dotykem
koule s kuzelkami,

« vypuSena koule se dostane do kontaktu s ciekpZkou.

Ve vySe uvedenychifpadech ma heapravo pozadovat opakovani hodu. O tom, zda se hod
bude opakovat, rozhodne s kéneu platnosti rozhad (poradatel) nebo vedouci druzstev,
neni-li pfitomen rozhodi nebo oficialni delegat turnaje (aalatel).

Definice preSlapu

PreSlap nastane v situaci, kdgst hréovy osoby dostane zagslapovoutaru a dotkne se
nekterécéasti drahy, zézeni nebo stavbyipprovedeni hodu nebo po vypési.

PreSlap je zaznamenan ¥ipad, Ze:

« je zaznamenani{strojem automatické detekceeglapu,

- rozhodi, ktery je v pozici, kde nic nebrani ve vyhledu &&u gesSlapu, ohlasi

presSlap.
Detekce resSlapu

Oficialni delegat turnaje ize pouzit pistroj automatické detekcégslapu. Pokud neni zadny
k dispozici, musi byt rozh@dv pozici, kde nic nebrani ve vyhledu &&u geSlapu. Pokud se
stane, Ze automaticka detekaedtapu selze nebo nefunguje pravideliurnajova oficialni
osoba uti preSlapového rozh@tho nebo autorizuje oficialni zapisi pyhlaseni peslapu.

O¢ividny preSlap



Selze-li automaticky detektokgslapu nebo rozhéd preSlap bude deklarovan a zaznamenan,
pokud:

- na vyhlaseni feSlapu se shodnou oba vedouci druzstev nebo élesp@dnom hré
z kazdého druzstva,
- preSlap vyhlasi oficialni delegat turnaje.

Odvolani peslapu

« Odvolani hrée proti vyhlaSeni f@slapu se vyhovi pokud se prokédze, #eSkapovy
detektor nepracuje sprayn

Protesty

Chyby v zapisu nebo v pidani musi byt opraveny oficialnim delegatem tuenafamzi¢ po
zjisténi takovéto chyby. Diskutabilni chyby budou rozhon paradatelem turnaje s
konesnou platnostiCasovy limit pro podani protestu bude hodinu po @kai udalosti nebo
bloku her. Pokud protest obsahujéeflap nebo legalnost shozu kuZelek, postupuje se
obdobr jako je vySe uvedeno.

Nesportovni chovani
Za nesportovni chovani se povaZzuje zejména:

« kdyZ hr& nerespektuje rozhodnuti opré&mych osob,

« kdyz hr& rusi soupie @i provadni hodu nebo muipkazi,

« kdyz se hré posadi na svod nebo zasobnik kouli

- jednani hrée, které je v rozporudineho spol&nského chovani,

« vstoupi-li hr& do hraciho prostoru v dépkdy v rem je hrajici hré,

« kdyz hr& neni gipraven ke kouleni ve stanovenéniguti,

« kdyz hr& negiméreré odklada hod koule, pokud automaticky staye pipraven
registrovat porazené kuzelky — nebo jinak zdrzuje h



Provozni Fad bowlingové herny

Hraci jsou povinni se fidit timto provoznim fadem. Zahajeni a ukon&eni provozu bowlingu
je stanoveno oteviraci dobou na vyvésce provozovny.

Zajemci o hru (hradi) jsou povinni respektovat zuctovaci systém provozovny, zejména pak
uhradit sjednanou dobu hry po jejim ukonc&eni.

Ukonceni hry je nutné oznamit obsluze a na zakladé odehraného ¢asu bude vystaven
ucet. Drobné provozni zavady, které zpusobi preruSeni hry na kratkou dobu nemohou byt
odecteny z placeného Casu.

PFi pozdnim pfichodu na objednanou drahu nevznika hra¢i narok na slevu a obsluhujici
persondl je opravnén Uctovat hru v pIné vysi dle objednavky.

Hra¢ bowlingu je povinen se dostavit 10 minut pfed zah4jenim objednané hry k obsluze
bowlingu. Pokud se hra¢ nedostavi nebo neda zpravu, Ze se opozdi, ma obsluha
bowlingu pravo dréhu(y) obsadit dalSim zdjemcem.

Obsluhujici personadl je opravnén pfidélit hraci drdhu dle provoznich podminek, hrac je
povinen tuto skutecnost respektovat.

Zjevné podnapilym osobam nebo osobam pod vlivem navykovych a psychotropnich latek
je vstup do hraciho prostoru bowlingovych drah pfisné zakazan.

Na jedné bowlingové draze muze hrat maximalné 6 hraca.

Vstup na drahy je povolen pouze v obuvi ur€ené pro bowling. Hragi, ktefi nevlastni
bowlingovou obuv si ji mohou bezplatné zapujcit pfi registraci. Pouzivani zaptjéené obuvi
bez ponozek je z hygienickych davodli zakazano. Ponozky je mozno zakoupit v herné.
Odchod mimo prostory herny v zapujéené obuvi je zakazan.

Zapuj¢enou obuv je nutné pred odchodem odevzdat.

Hraci mohou pouZivat ke hfe koule herny nebo vlastni. Provozovatel nekontroluje stav
donesenych kouli a neruci za jejich stav po hfe. PFi pouzitiho vlastniho sportovniho nacini
(bowlingova obuv a koule) prebira hra€ plnou zodpovédnost za pfipadné poSkozeni
tohoto nacini, zaroven zodpovida za pfipadné poskozeni hraciho zafizeni zplsobené
timto nacinim.

Na podavaci kouli muze byt maximalné 10 kouli. VétSi pocet kouli muze zpusobit
pretizeni vytahu kouli a jeho poskozeni.

K rozbé&hu mohou hraci vyuZzivat prostor po ¢aru odhozu (zacatek jednotlivych drah).

V Zadném p Fipad & nesmi vstupovat na drahy:

Pokud nastane na hracim zafizeni zavada jsou hraci povinni neprodlené pferusit hru a
zavadu nahlasit obsluhujicimu personalu.

Svévolna manipulace s pfisluSenstvim drah a zafizenim herny je zakdzana. Pfi jakékoliv
zavadé na draze &i ostatnim zafizeni herny upozornéte obsluhu herny.

Z divodu mozného poskozeni bowlingového zafizeni je hrad€ povinen Ffidit se pokyny
obsluhujiciho personélu.

Zejména nesmi:

vhodit bowlingovou kouli na drahu, pokud draha neni obsluhou uvedena do provozu
vhodit bowlingovou kouli na dréhu, pokud se shrnovaci zavora nezvedla a zustala v dolni
poloze

pfedCasny odhoz vede k chybé stroje a jeho zastaveni, v horSim pfipadé koule narazi do
zavory a poskodi ji. Hra¢ je odpovédny za zpUsobenou skodu na zafizeni.

pokracovat ve hie, pokud se nevraceji vhozené bowlingové koule. Pokud se hra¢iim
nevrati zpét 3 koule, pferusi hru a upozorni na tuto skute€nost personal herny.



Pokra €ovani ve h fe mize vést k vaznému poskozeni bowlingového stroje:

« vstupovat do prostoru za faulovou ¢aru

« vstupovat na drahu s jidlem a pitim

« vstupovat na drahu s cigaretou, doutnikem ¢i dymkou

« ohroZovat ¢i omezovat svym nevhodnym chovanim ostatni hrace

« vstupovat do prostor uréenych pouze pro personal

 nicit zafizeni herny

« Prostor rozbéhu pfed ¢arou odhozu je upraven specialnim pfipravkem a je vysoce kluzky.
Umoznuje hrd€dm se pfed odhodem koule sklouznout. Upozorfiujeme nezkusSené hrace
na riziko uklouznuti, padu a zranéni.

«  Obsluhujici persondl je opravnén ukongit hru po uplynuti pfedem sjednané doby bez
ohledu na stav rozehranosti hry.

» Pokud hrac porusi zasady stanovené v tomto fadu, je obsluhujici personal opravnén
predCasné ukoncit hru a vykazat jej z prostoru bowlingu bez nahrady.

« V pfipadé umysiného po3kozeni bowlingové drahy nebo zafizeni bowlingu ma
provozovatel pravo na nahradu zpusobené Skody.

s vz

Tento provozni fad nabyva platnosti dne vydani tj. 1. 1. 2014.



